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Eksempel pd et krigsspil.

1. BAGGRUND 0G_FORMAL.
Eksemplet her er et uddannelsesspil. Formidlet med spillet

er at give spillerne et begreb om det ansvar og de bestem-
melser, der nedvendigvis md tages for at forsvare en mind-
re konvoj mod angreb fra et fjendtligt overfladekaperskib.
Og at give spillerne et inditryk af hvilke beslutninger og
ansvar en eftersegning og edelaggelse af en fjendtlig kon-

voj ved hjelp af kaperskib (krydser) indebarer.

2. DEN GENERELLE SITUATION,
For spillet begyndte blev begge sider, BLA og ROD gjort be-

kendt med nedenstdende .situation:

GENEREL SITUATION

BLA og ROD er i krig. Begge lande har begraznsede militare
og materielle ressourcer dog forseger BLA at forege sit
krigsmessige potentiel ved at transportere rédmaterialer
fra sine vestlige territorier til fabrikkerne pd det eost-
lige territorie. ROD md nedvendigvis forsege at hindre den-
ne opbygning, hvis ROD skal have nogen som helst chance
for at gennemfere krigen. R@D har ingen luftstyrker til
rddighed for indszttelse i dette omr8de. BLX har en mindre
luftstyrke i omrddet. En militer lufthavn er placeret i
BLAs gstlige territorium. I BLis vestlige territorium fin-
des ingen lufthavn. BLis patruljeluftfartejer kan rekog-
noscere ud til 400 miles fra lufthavnen. Begge lande re-
spekterer neutral skibsfart. Neutral skibsfart gennem om-
réddet angives at vere omkring 5 skibe pr. dag. Tidspunk-
tet er oktober 1967.

3, BLA SITUATION.
Som grundlag for planlesgning og spil fik BLA felgende si-

tuation:

BLA SITUATION

Kaptajn BL, der ligger i havn A med 2 destroyere - DD 10
og DD 11 - har af BLA kommando fiet ordre til at afsejle
082300 oktober og eskortere en konvoj p& 4 skibe til BLA
havn B. En DD'er er forsynet med SSM., Overferelsen fra A



til B skal gennemferes s& hurtigt som muligt, men det stir
kaptajn BL frit for eventuelt at dele konvojen og omdiri-
gere samme i tilfzlde han meder fjendtlig modstand. End-
videre har BLA kommando underrettet kaptajn BL om, at BLAs
kortdistance bombefartejer vil flyve rekognosceringsflyv-
ninger over soterritoriet, men han kan ikke forvente dzk-
ning langere ud end 380 miles fra lufthavnen. Kaptajn BL
(konvojeskortechef) kan s& snart han befinder sig inden-
for navnte radius forvente konstant luftbeskyttelse.
Endvidere befinder 2 BLA ubide sig pd patrulje nord og
est for "WEST POINT" pa BLAs vestlige territorium, dog md
disse ubdde ikke g8 syd for Grid-linien 2000X. Kaptajn BL
vil modtage intelligence fra disse ubdde, sdfremt de mo-
der fjendtlige styrker. BLA anser det for usandsynligt,

at der vil vere ROD ublds-aktivitet i omrddet., Det for-
modes dog at 2 ROUDE krydsere er pad vej for at afskare BLAs
konvojrute mellem A og B. En krydser er observeret 082300
(spillets start tidspunkt) i position 2200X og 3600Y pd
sydvestlig kurs, fart ca. 30 knob. Ubdden, der observerede

krydseren, var ikke i stand til at gennemfere et angreb.

ROD SITUATION.

Som grundlag for planlagning og spil fik rede spillere

felgende situation:

ROD SITUATION

ROD kommando har beordret kaptajn RE, chef for krydser C 3,
til at afskare og edelazgge BLA konvoj p& vej mellem havn
A og B. En anden krydser, der skulle have sluttet sig til
C 3 den 1 oktober er blevet tildelt anden opgave. Hverken
ubdde eller luftfartejer kan stilles til rddighed for kap-
tajn RE under udferelsen af opgaven.
Efterretningstjenesten meddeler, at der antagelig findes
BLA ubdde i omrddet, og at der antagelig sent om aftenen
den 8 oktober vil afsejle en mindre konvoj fra havn A pd
BLAs vestlige territorium. Under udferelsen af sin opgave,
at afskzre og sdelmgge BLA konvoj, skal kaptajn RE om mu-
ligt undgd at udsaztte sig for angreb fra BLA luftfartejer.
Ved spillets begyndelse (082300) befinder krydser C 3 sig
pd position 2200X - 3600Y, kurs 200, fart 25 knob.
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5. DETALJER OM DE DELTAGENDE STYRKER.

Udover den ovenfor nazvnte situation blev spillerne gjort
bekendt med felgende detaljer vedrerende de deltagende
styrker. Detaljerne anses for at vare almindelig kendt

af sdvel BLA som ROD.

BLA STYRKER

DD 10 klassen Maks., fart 30 knob.

Luft- og overfladesegeradar, ECM udstyr

Bevabning:
1 SSM rampe for 25 mile missil
8 missiler til rddighed, ladetid
15 min. for hver. Krigsladning
konventionel.
4 5" kanoner, maks. rzk. 16000 yrds.
4 3" kanoner, maks. razk. 12000 yrds.
10 A/S torpedo maks. razk. 15000 yrds.
5 torpedorer i en opstilling.
Konventionel ASW vdben (torpedo/
dybdebomber).

DD 11 klassen Samme som DD 10 klassen med undtagelse
af:
Ingen SSM og 6 5" + 6 3" kanoner.

Ubidde Konventionel maskineri, snorkel, kort,
distance patrulje type, medbringer 20 stk.
30 knobs/15000 yrds. torpedoer.

Konvojskibe Lastdampere og tankere maks. fart 15

knob, ingen bevabning.

RODE STYRKER

Ubéde Samme som for BLA styrker.

C 3-klasse krydser Maks. fart 34 knob.
Luft- og overfladespgeradar, ECM-udstyr.
Bevabning:
9 6" kanoner max. rak. 24000 yrds.
6 5" kanoner max, rak, 16000 yrds.



6 3" kanoner max. rak. 12000 yrds.
Sonarudstyr + avanceret type ASW-

missiler max. razk. 3 seomil,

RADAR OBSERVATIONSMULIGHEDER.

Krydser mod jager
Jager mod krydser

Jager mod jager

18 semil
18 sgmil

14 semil

Krydser mod handels-

skib

Jager mod handels-
skib

Krydser mod SSm

FELLES DATA.

18 seonmil

14 semil

20 semil

Alle spillerne fik felgende data udleveret:

VEJR

SONARFORHOLD

LOGISTIK

NEUTRALE

Moderat se, 4 - 6 fod. Overskyet.
regn og tdge forventes i 3 dage
begyndende ved spillets begyndelse.
Sigtbarheden vil langsom aftage til
2 semil 091200 oktober.

Forventes at vere udmszrkede over

hele omrédet.

Jagere har tilstrazkkelig brandstof
til 6 dage. Krydser har tilstrsk-
kelig brandstof til 10 dage.

Man kan forvente at mesde neutral
skibsfart.
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